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2lEL DES SPIELS:

Ziel des Spiels ist es, als Erster die Maulwurfbecher in der
richtigen Reihenfolge zu stapeln und auf den Platschbecher
zu hauen.

UOREBEREITUNG

* Jeder Spieler erhélt einen Hammer und sechs
Maulwurfbecher, jeweils einen in
jeder Farbe.

* Der Platschbecher wird in die Mitte
des Spielbereichs gestellt.

* Die Reihenfolgekarten werden
gemischt und anschlieBend (Platschbecher)
verdeckt neben den Spielbereich gelegt, sodass die
Spieler die Karten gut sehen kdnnen.
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ﬂ @ BFV27-0722

©2013 Mattel. All Rights Reserved.

Deutschland : Mattel GmbH, An der Trift 75 D-63303 Dreieich.

Schweiz: Mattel AG, Monbijoustrasse 68, CH-3000 Bern 23.
Osterreich: Mattel Ges.m.b.H., Campus 21, LiebermannstraBe A01 404,
A- 2345 Brunn/Gebirge.

Mattel Europa B.V., Gondel 1, 1186 MJ Amstelveen, Nederland.

» Beide Spieler achten darauf, dass sie ihren Hammer in
der Hand haben und dass ihre sechs Maulwurfbecher in
zufalliger Reihenfolge vor
ihnen stehen.

* Die oberste Reihenfolgekarte
des Kartenstocks wird
aufgedeckt in den Spielbereich
gelegt.

* Beide Spieler miissen ihre
Becher SOFORT mit ihrem
Hammer in der richtigen
Reihenfolge stapeln, wobei die
Reihenfolgekarte von oben
nach unten gelesen wird.

ZUM BEISPIEL: Sind die Symbole auf der
Reihenfolgekarte von oben nach unten gelesen: Blau,
Griin, Rot, Orange, Lila und Gelb, miissen die Spieler
zuerst mit ihrem Hammer auf ihren blauen Becher
HAUEN. Der blaue Becher bleibt im Hammer der Speler
stecken, wenn diese als Nachstes auf gl :
ihren griinen Becher, anschlieBend
auf ihren roten Becher, dann auf
ihren orangefarbenen, danach auf
ihren lilafarbenen und schlieBlich
auf ihren gelben Becher hauen.

* Ist ein Spieler fertig,

HAUT er auf den Platschbecher,
um seinen Stapel zu vervollsténdigen.

« Sind alle Becher in der richtigen Reihenfolge gestapelt,
gewinnt der Spieler, der am schnellsten war, diese
Spielrunde!

« Der Gewinner darf die Reihenfolgekarte behalten,
und fiir die nachste Spielrunde wird die
Ausgangssituation wieder

. hergestellt.

OAS SPIEL GEWINNEN

Wer als Erster fiunf Karten

eingesammelt hat,
GEWINNT das Spiel!




